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Model 10. Speels besturen

Waarop kunnen
spelers scoren
en zichzelf verbeteren?

Op welk maatschappelijk 
vraagstuk richten we ons?

Hoe kunnen we mensen
verleiden om aan een 
oplossing bij te dragen?

Feedback

Welke soort beloningen
motiveren verschillende 
typen spelers?

Fun

Via welk medium 
communiceren 
deelnemers met elkaar?

Friends

GAMIFICATION


